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Resumen

En las siguientes lineas se aborda la importancia del desarrollo del arte en las escuelas, el cual se
constituye en uno de los elementos indispensables para conocer al estudiante, pero del mismo
modo se hace menciéon a algo que estd pasando sin advertencia, y en tiempos actuales
necesitamos preguntarnos qué tanto se condice esto con la realidad que nos rodea en el presente:
(el curso de arte y cultura permite que el alumno aborde problemas fundamentales o solo temas
superficiales?, ;cuales son los problemas relevantes que el/la alumno/a tiene en mente? Esto se
constituye en un reto para el docente de area en la medida que se conecte con su realidad y
sugiera cambios mas alla de la ensefianza.

Contextualizacion

Lo mas auténtico que podria desarrollar el estudiante dentro de las aulas es arte. Lejos de caer
en apasionamientos sobre el tema, este aspecto tiene innumerables sustentos y muy claros. La
vision particular que tiene el nifio o adolescente de las cosas, esta perspectiva personal de vida,
de su vida, enriquece sobremanera la construccién de su mundo, siempre y cuando se cumpla
con desarrollar las dimensiones del area en cuestion: creatividad e imaginacion, entre otros.
Considero que actualmente muchos docentes no se cuestionan este aspecto y reducen el area a
la realizacién de meras copias de toda indole. Esto sucede porque no se tiene claro qué
evaluamos, o en muchas ocasiones no tenemos despejado qué necesita el estudiante del curso, y
en otras, qué parte de si debe de tomar la persona para resolver, si desea hacerlo, su mundo, este
mundo en construccion.

La enorme base que tiene la ensefianza de arte (Arte y Cultura) ha decantado en que la
misma asignatura, la que se considera transversal en la educacion, pierda norte, y mas aun
cuando son diferentes areas las que se pretende ensefiar: danza, canto, teatro, ejecucion
instrumental, pintura, etc, sin tiempos ni espacios adecuados, con docentes que no
necesariamente dominan todas las areas y que insisten en temas intrascendentes, aqui me
refiero a la mera copia de personajes de moda como animes, caricaturas, etc.; entre otros
aspectos. La crisis sanitaria, aparte de develar las brechas educativas harto conocidas, ha puesto
en cuestionamiento el aporte del area a las competencias que deberia de lograr un alumno.
Afiadimos aqui, que al igual que en el teatro, no puede haber Ensefianza-Aprendizaje sin que
ambos «actores», estudiante y docente, estén en el mismo espacio fisico: alli ocurre «algo», el
publico es tan importante para la devolucién de un actor ya que esa presencia fisica dimensiona
la experiencia teatral y nos abre los sentidos. De igual forma, el estudiante (o el docente) es tan
importante para esta sinergia pedagogica del arte, pues los grados y matices de esta interaccion,
resultado de la praxis artistica, son altamente modificadores y significativos. Logicamente, en
este contexto se han perdido, pero desde hace buen tiempo creo que nos hemos extraviado
porque no planteamos problemas reales.

Estos aspectos, resaltantes en este contexto, ya forman parte de una problematica que se

arrastra desde hace mucho y que como cultura y sociedad no hemos tocado por falta de
consensos y toma de decisiones educativas, donde la pedagogia del arte queda al final de una
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cadena de importancias. Como ya se mencion6, hacemos trabajos en serie desdefiando la
creatividad, no fomentamos la imaginacién, no se da espacio al proceso creador o peor aun, se
termina aumentando la polucién y reafirmando un mensaje muy claro: que el arte es solo
decorativo. Si el arte —el que se realiza en la etapa escolar— en verdad contribuye a resolver
problemas que vamos a enfrentar, lo hace desde su enfoque educativo, el cual ha tomado mucha
mas importancia ahora. ;El curso de arte y cultura permite que el alumno aborde problemas
fundamentales o solo temas superficiales? ;Cudles son los problemas relevantes que el/la
alumno/a tiene en mente y que como sociedad debemos abordar para construir una nueva
cultura desde el area? ;El arte debe abordar ello?

Analisis de experiencias
De la experiencia

Dentro del curriculo de arte, no se toma el area para enfrentar problemas reales usando el
lenguaje artistico. Mucho de lo que propone el Ministerio de Educacién como competencias y
estandares de aprendizaje, no tiene una relacién con lo que son los estudiantes y su situacidn real,
proxima o propia. Si bien este aspecto de desagregar y contextualizar recae en el docente de
especialidad, no se tiene muy claro qué enfoque darle y me atrevo a decir que muchas veces no
se tiene ninguno. Imaginense ahora el caso del docente de arte que no es pedagogo del area; sin
menosprecio de su labor, esta falta de herramientas pedagogicas lo coloca en una posicién mas
delicada. La capacidad y las opciones para pensar en torno a como abordar un conjunto variado
de temas, requiere de un minimo de consenso, homogeneidad y acercamiento al analisis, esto ya
es un enfoque y nos brinda entendimiento del problema. Al tratarse de enfoque, nos ponemos en
un nivel global y superior pero no de importancia absoluta. Un «enfoque» esencialmente se trata
de un tipo de acercamiento estratégico a un problema, un concepto preexistente, su comprension
o intervencion que debe fundamentarse. El enfoque que ha prevalecido es el intervencionista,
donde el docente le pone al alumno qué pintar, cantar o imitar; y desde el otro lado, el de la
distencion. Da para hablar el tema, pero estas perspectivas solo han contribuido a la
superficialidad del area.

Si la actividad artistica tiene una relacion directa sociedad-individuo, es necesario
utilizar esta herramienta, la imagen, el cuerpo, la musica para responder a esta realidad. No son
pocas las veces en que los niveles de expresion que se busca en la materia son pobres en un
mundo bombardeado por distractores: anime, video, videojuegos, programas de
entretenimiento, etc. Estos son referentes para los alumnos, y la creacion, la imaginacién y la
fantasia dentro de todo este «convite» se diluyen. Mi experiencia en pandemia a través de aulas
virtuales (esto incluye plataformas como Zoom, Meet e incluso WhatsApp), aparte de mostrarme
lo ya complicado de la comunicacién virtual, mas adn en la ensefianza, me ha senalado la
intrascendencia de ciertos temas y la relevancia de otros.

Mas que hablar de resultados provechosos, luego de un largo batallar con esquemas
mentales ya establecidos, como el muy generalizado de la copia o el de «normalizar» conductas
perniciosas de nuestra sociedad,debemos hablar de cuanto este proceso ha significado en los
alumnos, de poder generar y hacer «algo» a través del enorme potencial comunicador del arte:
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dar forma y lograr transmitir su perspectiva de las cosas. He planteado problemas cotidianos con
los que ellos van a convivir, como «corrupciéon» por ejemplo, buscando que respondan a estos
utilizando herramientas y estrategias del area (expresion oral, expresion corporal, juegos,
lecturas, etc.), para un aprendizaje permanente de nuestra realidad. Me he dado con la sorpresa
de que reconocen el problema, lo abordan, lo catalogan como «usanza normal» en nuestro pais y
generan respuestas muy firmes que los lleva al debate y a la defensa de sus ideas. En cuarto afio
de secundaria, como desempefio se pide explicar el rol que cumplen los elementos, coédigos,
principios que rigen las manifestaciones artisticas. En un contexto empobrecido y deteriorado
por diferentes factores, ain mas en pandemia, es urgente proponer nuevos temas y esclarecer
como intervendrian en nuestros estudiantes, en su vida personal y social, y también utilizar
aspectos del arte muy desdefiados como la critica y la reflexidn, y conjugarlos con la fantasia.

De la fundamentacion

El adolescente de secundaria enfrenta muchos problemas, desde la formacién de su identidad
hasta la construcciéon de su sociedad; a la par también enfrenta muchos distractores que
deterioran el concepto de si mismo y de la sociedad que lo rodea y absorbe. No se aporta al area
desde el espectro estético y decorativo o del reciclaje de materiales. Se debe enfrentar problemas
que a ellos les sean necesarios resolver, entender en dénde fallamos como sociedad para
superarlos con la herramienta poderosa que es el arte, e integrar estos problemas al contexto
educativo, familiar, profesional y personal para combatirlos y ser agentes transformadores. El
area no destaca por ello y debe hacerlo.

Si dentro del enfoque del area se reconoce el derecho del individuo de participar de la
vida cultural y artistica de su pais, este ya esta involucrado, por lo tanto como educadores
debemos permitir que plantee sus actividades en base a problemas reales, tal como establece
Monereo (2003): «Auténtico en calidad de real: la actividad desarrollada no solo se produce en
condiciones practicamente idénticas a las que habitualmente conocemos, sino que ademas se
trata de una actividad en la que el alumno o ya ha estado involucrado en la vida cotidiana o lo
estara en un futuro proximo».

De la metodologia

Deberiamos tener proyectos dentro de la comunidad, cuyo impacto esté lejos del decorado, la
polucién o el halago a lo existente. No es dificil suponer que este rol impuesto por agentes
educativos como la sociedad o los medios, sea el inico camino a considerar para disefar politicas
educativas e incluso culturales, las cuales son precarias e inexistentes. Algunas decisiones que se
han tomado en la experiencia mencionada, fueron las de buscar temas pertinentes y que son
parte de la realidad en nuestro pais. Por ejemplo, preguntar ;qué problemas reales van a
enfrentar como sociedad en los siguientes cinco afios? y ;como abordarlos desde el arte con una
postura propia? Otro ejemplo importante es ;qué pais queremos? y ;como se construiria dentro
del arte? Estas preguntas y sus respuestas traducidas en propuestas artisticas llevan al
estudiante a competencias globales. Se propuso también la seleccién de temas en base a sus
intereses y que estos los lleven a un pais mejor, donde se pueda vivir mejor; y la seleccién de
medios donde ellos sientan que hay mas impacto ante el publico. Si bien el feed back se ha perdido
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por esta crisis sanitaria, se han utilizado estas preguntas y la selecciéon de preguntas por estos
medios virtuales, como una forma de generar accién ante la crisis, no solo observacién o vacio de
propuestas.

El arte en su aspecto pedagégico lleva a la formacién de valores, es aqui donde el docente
debe tener toda la capacidad de andlisis y de acercar a los estudiantes a su realidad, también a
reflexionar y generar dudas para deconstruir esa realidad usando la fantasia: asi inventar una
nueva, una utdpica y no perderla en el horizonte. No se pretende de ningiin modo deshacernos
de toda la magia de la induccién artistica que provoca la ensefianza del arte, la curiosidad, la
necesidad de actividad, el deseo de aprender, que el estudiante realiza con todo el cuerpo, por
ejemplo, sino mas bien sintonizar todo ello con el aspecto de los problemas reales.

Valoracion

Las actividades desarrolladas prometen no solo producir «objetos estéticos» como pinturas,
manualidades o «hechos» tipo parodias y fonomimicas, que de por si son los medios por los
cuales se manifiestan, sino cargarlos de un mensaje profundo que active en los alumnos la idea
de accion y de que el arte puede aportar a su sociedad, generando conciencia y memoria sobre
nosotros mismos. No se puede desdefiar este ideal adolescente de cambiar el mundo, se debe
tomar en cuenta sus perspectivas. ;No es esta crisis sanitaria el mejor momento para atender lo
realmente importante?

Conclusiones

° Insertar competencias como la fantasia y la ficcionalizacidn, entre otras que se dan dentro
del arte, para atender problemas fundamentales de estas generaciones. En el caso de la
fantasia, este grado superior de la imaginaciéon cumple un rol importante y necesario para
salir del «yo» y poder generar nuevas construcciones como ideales de sociedad.

° Los estandares en el area no colocan como eje central al estudiante y su perspectiva del
mundo, mas bien lo sitian como mero ejecutante. La actividad de arte debe realizarse
dentro de los lineamientos de pertinencia y contextualidad, que si bien se dan y los
desarrolla el docente, un punto débil es el enfoque que se les brinda.

. El arte puede aportar desde la esfera emocional y su relaciéon con el entorno. Toda
manifestacion de arte en la historia humana ha sido un reflejo de la sociedad, de su
resplandor o empobrecimiento. El arte como herramienta pedagégica debe poder decir
cosas claras y veraces, de esta forma construimos pensamiento y cultura de paz.

. El presente articulo no pretende estandarizar o uniformizar criterios sobre como abordar
la ensefianza del arte, su intencién es rescatar la motivacion de los estudiantes hacia la
construccién de su pais y, como se menciond, buscar enfoques mas pertinentes, los cuales
necesitan consensos ya que hablamos de la dimensioén pedagogica del arte.

Recomendaciones

o Seleccionar temas importantes que ataflen a nuestra cultura: racismo, corrupcion,
educacion, discriminacion, etc. Las generaciones actuales deben entender que no deberian
ser parte de la nueva «normalidad» post covid-19.

. Las plataformas virtuales dia a dia reflejan las distancias que hay en educacién; reflexionar
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sobre ellas, abordarlas, pueden darnos propuestas frescas y generar una cultura de
cambio. Si bien se menciona que el arte ha perdido espacio en este terreno, debe ganarlo
generando debate sobre su importancia, con reflexion, critica y propuestas sobre temas y
problemas fundamentales.
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